Modyfikacja planu wynikowego wydawnictwa Operon
Kryteria danej oceny opracowano z zalozeniem, ze zostaly spetnione kryteria ocen nizszych.

Informatyka

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

Klasa 1 technikum 2025/2026

Temat

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

1. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa podczas pracy przy komputerze

Badz uczciwy, czyli
przestrzeganie prawa W
$wiecie informatyki

Rozdzial 1

— wie, ze udostepnianie
tresci chronionych
prawem autorskim jest
przestepstwem

— podaje przyktady
tamania praw autorskich
— szanuje wlasnos¢
intelektualng

— wie, kiedy nie narusza
prawa podczas
korzystania z utworéw z
sieci

— wie, czym
charakteryzuje si¢ licencja
CC i na jakich zasadach
mozna uzywac takich
dziet

— okresla, czym w $wietle
prawa jest utwor

— wskazuje legalne zrodta
muzyki, grafiki, animacji
itp. rozpowszechnianej na
licencji CC

— wskazuje rdznice
pomiedzy plagiatem a
cytatem

— okresla i przedstawia
zasady legalnego
korzystania z dziet
objetych prawami
autorskimi

— omawia niektore metody
dziatania instytucji i
kancelarii prawnych w
zakresie §cigania 0sob
tamiacych prawo
autorskie

8, 16, 32, 64, czyli jak
rozwdj technologii
wplywa na rozwoj
spoteczenstw

Rozdziatl 2

— wie, ze istniejg inne
systemy liczbowe poza
dziesietnym i ttumaczy

ich zastosowanie

— zna pojecia bajt i bit

— wie, jak powstaja wagi
poszczegolnych pozycji w
kodzie binarnym

— wie, jaki wptyw na
zastosowanie komputerow

— umie wykorzysta¢
kalkulator do prezentacji
liczb w roznych
systemach liczbowych

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— podaje przyktady
wplywu postepu
technologicznego na

— wie, dlaczego do
projektowania uktadow
komputera uzywa si¢
kodu dwojkowego

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— omawia wpltyw rozwoju
technologii
informacyjnych na rozwoj

— Omawia zmiany
technologiczne
poszczegolnych
elementow komputerow i
ich wplyw na
zastosowanie komputerow

— analizuje tendencje
rozwoju spoteczenstwa w
kontekscie rozwoju
technologicznego

ma postep technologiczny | rozwoj informatyki spoteczenstw
Kim jestem, czyli jak — okresla, czym sa — okresla, na czym — umie opisac — wymienia dziatania, — okresla i objasnia
bezpiecznie budowaé przepisy oparte na RODO | polegajg prawa obywatela | cyberzagrozenia i ktore stuzg ochronie kolegom na lekcji

wizerunek w sieci

Rozdziat 3

i jaki jest cel ich
wprowadzenia

do ochrony wizerunku i
wskazuje zrodta prawa
— okreéla, czym grozi

wskazaé najgrozniejsze z
punktu widzenia
przepisdw o ochronie

wizerunku w sieci, i wie,
jak nie naruszac tych praw
— opracowuje wlasne

zagrozenia plynace z
mozliwosci kradziezy
tozsamosci w kontekscie




upowszechnianie
wizerunku bez zgody
danej osoby

— wie, co zrobi¢ w
przypadku wykrycia
naruszenia swoich praw
do wizerunku

wizerunku

— omawia zasady
bezpiecznego korzystania
z sieci i ustug sieciowych
w kontekscie ochrony
wlasnego wizerunku i
niewykorzystywania
cudzego bez odpowiedniej
zgody

zasady ochrony
wizerunku na podstawie
przepiséw prawa

— wie, czym moze
skutkowaé kradziez
tozsamosci

oszustw 1 wytudzen

1I. Podstawy programowania i srodowisko programistyczne

Przypomnij sobie, czyli
podstawy tworzenia
algorytmow

Rozdzial 4

— wie, ze algorytm mozna
zapisa¢ w r6znych
postaciach i wymienia
nazwy tych sposobow

— zna podstawowe zasady
tworzenia schematow
blokowych, w tym
dozwolone i
niedozwolone potaczenia

— prawidtowo interpretuje
dziatanie bloku
decyzyjnego i wie, jakg
rolg odgrywa on w
algorytmie

— wie, jaka jest roznica
pomiedzy blokiem
decyzyjnym a
wejsciowym/wyjsciowym

— samodzielnie analizuje
przyktad algorytmu, np. z
podrecznika z pomocg
opisu

— buduje algorytmy
prostych zagadnien z
réznych dziedzin lub
przedmiotoéw szkolnych
—umie utozy¢ prosty
algorytm w postaci
schematu blokowego na
podstawie algorytmu typu
lista krokoéw zawierajacy
blok decyzyjny

— samodzielnie tworzy
algorytmy na podstawie
specyfikacji zawierajace
bloki decyzyjne

— samodzielnie testuje
algorytmy dla r6znych
przypadkoéw

— samodzielnie dyskutuje
sposob rozwigzania
problemu na podstawie
algorytmu, np. z
podrecznika, i proponuje
jego modyfikacje

— analizuje rozne
algorytmy i testuje je na
samodzielnie i
odpowiednio dobranych
danych

— samodzielnie proponuje
modyfikacje
przyktadowych
algorytmow

Narzedzia, czyli jak
dobra¢ i skonfigurowaé
srodowisko
programistyczne

Rozdzial 5

— wymienia nazwy kilku
jezykdw programowania
— wie, gdzie sprawdzi¢
poziom popularnosci
niektorych z nich

— wie, co powinno
wptywac na dobor
odpowiedniego jezyka
programowania

— zna podstawowe cechy
jezykow JAVA i C++

— wie, czym jest
srodowisko
programistyczne

—umie edytowac kod
programu w Eclipse

— umie instalowac¢ Eclipse
i przystosowac
srodowisko do danego
jezyka programowania

— umie uruchamia¢ w
Eclipse program utozony
w JAVA

—umie uruchomi¢ polski
pakiet jezykowy dla
Eclipse

— umie omoéwi¢ dziatanie
poszczegolnych linii
przyktadowego kodu
programu w JAVA

C z plusami, czyli
uruchamiamy pierwsze
programy w C++

— wie, ze Eclipse nalezy
przystosowac¢ do
uktadania programow w
C++ poprzez

— z pomocg nauczyciela
instaluje Eclipse dla C++ i
pakiet MinGW

— nha podstawie

— omawia dzialanie i
znaczenie poszczegolnych
linii programu testowego
Hello World, korzystajac

— samodzielnie instaluje i
uruchamia Srodowisko
programistyczne Eclipse
dla C++

— umie instalowa¢ inne
srodowiska
programistyczne dla C++
oraz edytowac i




Rozdzial 6

zainstalowanie pakietu
MinGW

podrecznika umie
utworzy¢ nowy projekt w
C++ w IDE Eclipse

— uruchamia program
testowy Hello World,
korzystajac ze wskazéwek
z podrecznika

z podr¢cznika

— sprawnie postuguje si¢
srodowiskiem Eclipse w
zakresie edycji,
uruchamiania i
zachowywania
programoéw w C++,
korzystajac z podrecznika

— samodzielnie uruchamia
program testowy i umie
go modyfikowaé

uruchamiaé w nich
programy

C z plusem, czyli
podstawy programowania

Rozdziat 7

—wymienia i
charakteryzuje kolejne
etapy tworzenia programu
komputerowego

— wie, czym jest badanie
warunku w programie i
kiedy si¢ je stosuje w
kontekscie blokow
warunkowych algorytmu
— wie, ze istniejg rézne
typy operatorow i na
podstawie podrgcznika
omawia rol¢ niektorych z
nich

— wie, ze w programie
moga wystepowac
biblioteki i funkcje

— korzystajac z
podrecznika, omawia
podstawowg strukture
programu w jezyku C++
— zna znaczenie nawiasOw
klamrowych i "//" oraz ich
role w programie C++

— na podstawie tabeli z
podrecznika omawia
znaczenie operatorow

— odréznia operatory
arytmetyczne od
relacyjnych i logicznych i
symboli poréwnawczych
— wie, czym sg zmienne i
state w programie
komputerowym i
wskazuje ich deklaracje w
przyktadowym programie
— zna znaczenie i rolg
funkcji i bibliotek

— zna pojecie petli i
warunku

— samodzielnie omawia
dziatanie poszczego6lnych
operatorow wszystkich
typow

— umie zapisa¢ warunki
dla instrukcji warunkowej
— umie dotaczy¢
bibliotek¢ do kodu
programu

— wymienia réznice
pomiedzy instrukcja
warunkows a petla

— samodzielnie uktada
proste programy ze
strumieniowaniem

— samodzielnie
charakteryzuje najcze¢sciej
uzywane typy zmiennych
liczbowych i logicznych
— samodzielnie zapisuje
fragment programu z
instrukcja warunkowa na
podstawie algorytmu
—wskazuje, w ktorych
przypadkach nalezy uzy¢
danej instrukcji
warunkowej lub petli

— samodzielnie stosuje
instrukcje warunkowe i
petle w prostych
programach uktadanych
na podstawie algorytmow

C z plusem, czyli podstaw
programowania cigg

dalszy

Rozdzial 8

— omawia na zasadzie
analogii budowe
zmiennych tablicowych 1-
lub 2-wymiarowych

— umie graficznie
przedstawi¢ tablice

— omawia roznice
pomiedzy zmiennymi a
zmiennymi tablicowymi
— podaje przyktady
zastosowania
indeksowania pozycji, np.

— W programie
komputerowym w C++
umie zastosowac
strumieniowanie danych
do wprowadzenia
wartosci danych lub

— samodzielnie uktada
proste programy, w
ktérych uzywa
strumieniowania danych i
instrukcji warunkowych
oraz petli

— proponuje rozwigzania
probleméw
informatycznych
wskazanych przez
nauczyciela zawierajacych
instrukcje warunkowe,




w sali kinowej

— wie, ze do
wyprowadzania i
wprowadzania informacji
W programie
komputerowym stosuje
si¢ strumieniowanie

wyprowadzenia na ekran
tekstow lub wartos$ci
zmiennych

— korzystajac z
podrecznika, umie
analizowa¢ programy, W
ktérych zastosowano
strumieniowanie danych
— z pomoca podrgcznika
stosuje w prostych
programach petle i
instrukcje warunkowe, np.
do wypelniania tablicy
danymi

— samodzielnie
opracowuje sposob
wyswietlania i
wprowadzania danych
—umie stosowac
instrukcje zagniezdzone

petle i strumieniowanie

I11. Programowanie i algorytmy

Przez 1 i siebie, czyli jak
zbadac¢, czy liczba jest
liczba pierwsza

Rozdziat 9

— zna definicje liczby
pierwszej i umie
wymieni¢ kilka z nich,
wskazujac spetnienie
podstawowej cechy

— wymienia nazw¢ metod
badania, czy liczba jest
liczbg pierwsza

— na podstawie tabeli z
podrecznika umie
objasni¢ metode sita
Erastotenesa

— objasnia algorytmy
badania, czy liczba jest
liczba pierwsza

— zna zastosowanie liczb
pierwszych

— zna algorytmy zapisane
w réznych postaciach
wykrywajace liczby
pierwsze

— sprawdza na
przyktadach dziatanie
algorytmow
wykrywajacych liczby
pierwsze

— samodzielnie tworzy i
omawia dziatanie
algorytmow
wykrywajacych liczby
pierwsze

— przedstawia algorytmy
w rdznych zapisach, w
tym schematu blokowego
i listy krokow

— samodzielnie testuje
algorytmy i dobiera
odpowiednie dane
wejsciowe

— samodzielnie uktada
algorytm testowania liczb
na podstawie opisu
metody

Ktora pierwsza, czyli jak
program bada liczby

Rozdzial 10

— rozumie dziatanie
algorytmow
przedstawionych w
podreczniku

— na podstawie
algorytmow z podrgcznika
omawia metod¢ badania
liczby oparta na
obliczaniu reszty z
dzielenia

— wskazuje fragmenty
przyktadowego programu
zgodne z poszczegllnymi

— analizuje programy z
podrecznika, omawiajac
znaczenie poszczegolnych
instrukcji

— testuje programy i
algorytmy na
przyktadowych danych

— omawia modyfikacje
algorytmu dla wigkszej

— samodzielnie uktada
algorytmy i modyfikuje je
wedlug wskazan
nauczyciela

— samodzielnie uktada
program na podstawie
algorytmu

— samodzielnie testuje
program i poprawia

— samodzielnie uktada
program badajacy liczby
wpisane do tablic 0 1 lub
wigcej wymiarach




fragmentami algorytmu

liczby danych

ewentualne bledy,
omawiajgc przyczyne ich
powstania

Najwigkszy i najmniejszy,
czyli jak znalez¢ NWD i
NWwW

Rozdzial 11

— definiuje NWD i
omawia jego
zastosowanie w
matematyce

— podaje kilka przyktadoéw
NWD dla wybranych

liczb

— na podstawie gotowego
zapisu przyktadu
algorytmu Euklidesa, np.
z podrecznika, omawia
istote tej metody

— podaje i uzasadnia
dziedzing liczb, dla
ktorych przeznaczony jest
algorytm Euklidesa

— analizuje gotowy
przyktad zastosowania
metod Euklidesa

— przedstawia algorytmy
Euklidesa, np. w formie
schematu blokowego, i
thumaczy ich istote

— analizuje obie metody
Euklidesa pod katem
wydajnosci i szybkosci
dziatania dla r6znych
zestawOw zmiennych
wejsciowych

— samodzielnie
przeprowadza analizg
wydajnosci algorytmu
Euklidesa dla réoznych
danych i przewiduje
wyniki swojej analizy

Dodawanie utamkow,
czyli jak wykorzystaé
NWW i NWD w
programie komputerowym

Rozdzial 12

— zapisuje algorytm
dodawania utamkow w
postaci listy

— analizuje program
ulozony na podstawie
algorytmu dodawania
utamkow

— analizuje przyktadowy
program z podrgcznika z
uzyciem funkcji i omawia
ich rolg

— samodzielnie uktada
program dodajacy utamki
i organizuje sposob
wprowadzania danych i
wyswietlania wynikoéw

— biegle postuguje si¢
samodzielnie utozonymi
funkcjami — obliczajacymi
wyniki posrednie, a takze
organizujacymi wydruk i
wprowadzanie danych

Skracamy i1 wylaczamy,
czyli dodawania utamkdow
ciag dalszy

— zapisuje algorytm
upraszczania utamkow na
podstawie og6lnej wiedzy

— okresla role NWW i
NWD w algorytmie
upraszczania utamkow

— analizuje program
upraszczajacy ulamki i
wskazuje w nim role

— samodzielnie uktada
program wykorzystujacy
funkcje NWW i NWD do

— samodzielnie uktada
program dodajacy utamki

matematycznej — omawia algorytm funkcji obliczajacych upraszczania wtamkow
Rozdziat 13 wylaczania catosci z NWW i NWD — samodzielnie uktada
utamka — proponuje réozne program wytaczajacy
rozwigzania problemu catosci z utamka
wys$wietlania wynikow
— analizuje program
wylaczania calosci z
utamka
Szyfrowanie, czyli — omawia cele — na przykltadzie tabeli — wie, na czym polega — samodzielnie uktada — samodzielnie uktada
poznajemy szyfr Cezara szyfrowania danych i thumaczy metode szyfrowanie szyfrem algorytm dla szyfru program komputerowy
informacji przestawieniowa i umie wieloalfabetowym Cezara szyfrujacy szyfrem Cezara

Rozdzial 14

— thumaczy, na czym
polega podstawieniowy
sposob szyfrowania
informacji

— wie, jak odrézni¢ strony

zaszyfrowac tekst ta
metoda

— omawia na podstawie
rysunku z podrgcznika
metode szyfrowania

— tlumaczy potrzebe
szyfrowania niektorych
transmisji w sieci




internetowe z szyfrowana
transmisja danych od
pozostatych

szyfrem Cezara

Konspiracja, czyli
tworzymy wilasne szyfry

Rozdzial 15

— wie, jaka role odgrywa
klucz w metodzie
szyfrowania

— odr6znia metode
szyfrowania symetryczng
od niesymetrycznej

— na przykladzie
przedstawia dziatanie
klucza

— wie, jak generowacé
liczbe pseudolosows

— prawidtowo, na
podstawie podregcznika,
analizuje dziatanie
programu szyfrujacego
statym kluczem

— tlumaczy na przyktadzie
z podrecznika rolg tablicy
statej kluczy

— objasnia metodg
stosowania losowo
generowanych kluczy
oraz ich wady i zalety

— samodzielnie uktada
programy szyfrujace z
kluczem zapisanym w
tablicy

— samodzielnie uktada
program oparty na losowo
generowanych danych w
tablicach kluczy

— samodzielnie
modyfikuje program
szyfrujacy losowo
generowanym kluczem w
taki sposob, by szyfrowat
takze klucze przesytane
odbiorcy informacji

IV. Grafika i druk

Modele w przestrzeni,
czyli podstawy druku 3D

Rozdzial 17

— omawia zasade
powstawania wydruku 3D
— wie, w jakich
plaszczyznach powinny
porusza¢ si¢ mechanizmy
w drukarce 3D

— wie, czym jest filament

— na podstawie rysunku z
podrecznika omawia
budowe drukarki 3D

— wie, jak znalez¢ edytory
obiektow 3D i
przyktadowe, darmowe
modele

— wymienia nazwy
podstawowych formatow
plikow z modelami 3D dla
drukarek

— umie zastosowac
program komputerowy do
wyswietlenia obiektu 3D,
np. Paint3D

— objasnia zasadg¢
powstawania druku 3D na
podstawie ilustracji
przedstawiajacych
budowe drukarki

— wymienia kilka
edytoréw obiektow 3D

— rozrdznia cechy
podstawowe cechy
formatoéw graficznych dla
modeli 3D

—umie oceni¢ jakos¢
drukarki 3D na podstawie
specyfikacji technicznej
— umie wstepnie dobraé
rodzaj filamentu do
konkretnego zadania

— samodzielnie potrafi
tworzy¢ obiekty 3D dla
drukarek, korzystajac z
darmowych edytoréw

Modelujemy, czyli jak
projektowac obiekty 3D

Rozdzial 18

— wymienia cechy
edytoréw 3D

— wie, jak szukaé
edytorow w chmurze

— korzysta z edytora 3D w
chmurze, np. Tinkercad,
w celu przegladania
gotowych projektow

— wie, jak sprawdzié
licencje danego projektu

— modyfikuje modele w
edytorze na podstawie
opisu z podrecznika

— tworzy prosty obiekt 3D
na podstawie opisu z
podrecznika

— samodzielnie i wedlug
wiasnego pomystu
modyfikuje obiekt 3D z
chmury

— samodzielnie tworzy
wlasny obiekt 3D dla

— samodzielnie projektuje
i wykonuje obiekty 3D
przeznaczone dla drukarki
3D




drukarki, np. litery
powiazane tacznikami

Wizualizacja pomystow,
czyli projektujemy dom w
edytorze 3D

Rozdzial 19

— umie przeglada¢ modele
w chmurze SketchUp

— kresli podstawowe bryty
w SketchUp

— postuguje si¢ chmura
SketchUp i mapa Google
w celu zlokalizowania i
przegladania modeli 3D
obiektow
architektonicznych w
swojej okolicy

— tworzy proste projekty
obiektow w edytorze
SketchUp

— wypelnia modele
kolorem, deseniem lub
grafika z pliku

— samodzielnie tworzy
obiekty 3D na podstawie
zdje¢ lub obserwacji
obiektow
architektonicznych z
okolicy swojej szkoty

— uzywa zaawansowanych
narzedzi projektowania
3D do edycji obiektow
architektonicznych

Wypuktosci nie tylko 3D,
czyli tworzymy elementy

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co

— Zna przeznaczenie
podstawowych narzgdzi

— na podstawie opisu z
podrecznika umie

— samodzielnie tworzy
trojwymiarowa grafike z

— biegle postuguje sig¢
edytorem grafiki rastrowej

graficzne publikacji mozna dzigki nim edycyjnych utworzy¢ trojwymiarowy | wykorzystaniem warstw i | i tworzy grafike wedtug
osiggnaé — postuguje si¢ napis i wyeksportowa¢ go | mechanizmow opisanych | wilasnego projektu
Rozdziat 20 — wymienia kilka nazw podstawowymi do pliku PNG w podreczniku
edytorow grafiki narzg¢dziami edycyjnymi
oferujacych mechanizm
warstw
Z wydruku do komputera, | — wie, co oznacza skrot — obstuguje skaner — zna pojecie TWAIN i — samodzielnie uzywa — samodzielnie i sprawnie

czyli skanujemy i

OCR, i do czego shuzy

— zna zasad¢ dziatania

wie, gdzie stosuje si¢ ten

programu OCR i skanera

dobiera parametry

odczytujemy dokumenty program zaliczany do skanera i umie dobra¢ standard komunikacji do rozpoznawania pisma programu OCR do
klasy programéw OCR rodzaj skanera do — umie §wiadomie ustawi¢ | — opisuje réznice rozpoznawania tabel i
Rozdziat 21 — wymienia niektore okres$lonego zadania podstawowe parametry pomiedzy skanerami CIS | grafiki zawierajacej litery,
przypadki, w ktorych — umie postuzy¢ si¢ skanowania dokumentu aCCD omawia cechy programu,
stosuje si¢ OCR panelem obstugi skanera tekstowego ktdre na to pozwalaja
— wie, do czego stuzy przeznaczonego do
skaner rozpoznania tekstu
— uzasadnia dobor
parametréw skanowania
— na podstawie opisu
uzywa programu OCR z
chmury lub aplikacji
Dokumentujemy — umie wykonywac — wie, jaka jest zalezno$¢ | — zna pojecie glebi — samodzielnie operuje — samodzielnie tworzy

wydarzenia, czyli aktywna
praca z aparatem
fotograficznym

Rozdzial 22

zdjecia aparatem
fotograficznym lub
telefonem komoérkowym,
korzystajac z programu
automatycznego

pomigdzy czasem
naswietlania a efektem na
fotografii poruszajacego
si¢ obiektu

— wie, na co ma wplyw

ostrosci i od czego ona
zalezy

— zna i stosuje zasady
kompozycji obrazu,
uzasadniajac sposob

recznymi nastawami
aparatu fotograficznego w
celu uzyskania
odpowiedniego efektu na
zdjeciu, np. glebi ostrosci,

fotoreportaze i inne
projekty fotograficzne




przystona

kadrowania

— uzasadnia stosowanie
kompozycji kadru
fotograficznego w
tworzeniu grafiki

— sprawnie wykorzystuje
programy tematyczne w
aparacie

rozmycia tla itp.

Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy zdjecia
w edytorze grafiki
rastrowej

Rozdzial 23

— umie wskazaé
zastosowanie warstw w
procesie edycji zdjecia
— sprawnie loguje si¢ do
chmury z edytorem
grafiki, np. pixlr.com

—Zha przeznaczenie
podstawowych narzedzi i
opcji edytorow grafiki
rastrowej w tym pixIr.com
i GIMP

— z pomocg podrecznika
postuguje si¢
podstawowymi
narzg¢dziami edytora
—umie poprawic¢
kadrowanie zdjecia przy
pomocy edytora

— sprawnie postuguje si¢
edytorem w chmurze

— sprawnie postuguje si¢
podstawowymi
narze¢dziami edycyjnymi,
w tym stemplem

— reguluje poziom
jasnosci i kontrastu za
pomoca narzedzi edytora
— korzysta z
automatycznych narze¢dzi
poprawiajacych zdjecia

— precyzyjnie postuguje
si¢ narzedziami
edycyjnymi

— skutecznie dokonuje
retuszu zdjecia

— $wiadomie i z rozwaga
dobiera automatyczne
narzgdzia do korekty
zdjec

— sprawnie operuje
ustawieniami parametrow
poszczegolnych narzedzi,
osiaggajac bardzo dobre
efekty ich zastosowania

Tego tu nie byto, czyli
poprawiamy
rzeczywisto$¢ na
fotografiach

Rozdzial 24

— opisuje przyktady
zastosowania warstw w
edycji grafiki

— wie, ktorych narzedzi
nalezy uzy¢ do montazu
zdjeé

— Omawia proces
wklejania fragmentu
zdjecia za posrednictwem
warstw

— stosuje warstwy do
montazu zdjecia

— edycje przeprowadza z
nalezyta starannoscia

— wie, jak postugiwacé sig
warstwami podczas
montazu zdj¢cia

— dokonuje montazu
zdjecia lub grafiki na
podstawie opisu z
podrecznika

— sprawnie operuje
Wwarstwami i narzedziami
podczas montazu zdjecia

— prace nad korektg i
montazem zdj¢cia
wykonuje starannie i
precyzyjnie

— precyzyjnie postuguje
si¢ narzedziami do
zaznaczania fragmentow
zdjecia

— samodzielnie i
precyzyjnie odnawia
zniszczone fotografie

Wiasny film, czyli jak
tworczo wykorzystac
kamere

Rozdzial 25

— wymienia i rozpoznaje
podstawowe plany
filmowe

— wie, czym rozni si¢
scenariusz od
opowiadania lub powiesci

— zna pojecie osi filmowej
i uzasadnia jej stosowanie
— na podstawie
podrecznika tworzy krotki
film z fotografii

— wie, jaka jest r6znica

— umie zaplanowac
ustawienie kamer do
rejestracji dialogu

— dodaje do filmu dzwigk
w prostym edytorze wideo
— eksportuje film do pliku

— samodzielnie tworzy
tutorial na zadany temat,
zgodny z ulozonym przez
siebie scenariuszem

— samodzielnie dobiera
materiaty do filmu

— realizuje wlasne
projekty filmowe i
umieszcza je w sieci




miedzy plikiem projektu a
plikiem wideo, np. mp4

— Wymienia nazwy
popularnych edytorow
wideo, odrézniajac
narzedzia darmowe od

— prawidtowo dobiera
formaty zapisu pliku
wideo

komercyjnych
Klatki do komputera, — zna funkcje —umie okresli¢ funkcje¢ — na podstawie opisu z — samodzielnie — planuje i przeprowadza
czyli jak transmitowac podstawowych elementéw | najwazniejszych podregcznika umie konfiguruje program transmisje na zywo, np. z

strumieniowo

Rozdzial 26

kamery opisane w
podreczniku

— umie zainstalowac
program VNC i odtwarzac
za jego pomoca pliki
wideo

elementoéw kamery lub
aparatu fotograficznego
— opisuje sposoby
kopiowania plikow wideo
z kamery lub aparatu do
komputera

skonfigurowac program
do zapisu strumienia
pochodzacego z kamery
— korzystajac z opisu i
programu VLC, umie
natozy¢ na
transmitowanym obrazie
symbol graficzny

komputerowy do zapisu
strumienia wideo i audio
na dysku komputera

— samodzielnie naktada
symbole graficzne na
obraz podczas transmisji
strumieniowej

— samodzielnie
transmituje obraz i dzwick
za posrednictwem
telefonu komorkowego
— przeprowadza
transmisj¢ strumieniowa
w sieci lokalnej

uroczystosci szkolnych

V. Komputer w sieci

Nie wszystko jest takie
oczywiste, czyli jak dziata
internet

Rozdzial 27

— wie, jaka role odgrywaja
protokotly w sieciach
komputerowych

— opisuje rolg adresow w
sieciach lokalnych i
internecie

— na podstawie
podrecznika umie
wyswietli¢ parametry
polaczenia sieciowego za
pomoca polecenia tracert
uruchomionego w
Wierszu polecen

— na podstawie
podregcznika uruchamia i
stosuje program do
$ledzenia potaczen z
serwerem wybranej strony
wWww

— wyjasnia rdéznice
pomigdzy adresem IP a
adresem symbolicznym
— na podstawie opisu z
podrecznika sprawnie
postuguje si¢ programami
do $ledzenia potaczen w
sieci

— tlumaczy rolg DNS-6w
w globalnej sieci

— tlumaczy role adreséw
IP

— wie, jakie instytucje sg

— samodzielnie korzysta z
programow do $ledzenia
potaczen i znajdowania
wiasciciela domen

— tlumaczy zadania
protokotu DHCP

— interpretuje wyniki
dziatania programéw
$ledzacych potaczenia
oraz polecenia
systemowego tracert

— biegle postuguje si¢
r6znymi programami do
diagnozowania i
testowania dzialania sieci
komputerowych




odpowiedzialne za
przydzielanie adresow IP
w sieci globalnej

— wie, czym jest domena

Kto tam, czyli
identyfikujemy komputery
w sieci

Rozdziat 29

— na podstawie
podrecznika konfiguruje
sie¢ w komputerze z
systemem Windows,
korzystajac z
automatycznych opcji
konfiguracyjnych

— na podstawie
podrecznika umie
sprawdzi¢ poleceniem
ping poprawnosé
potaczenia sieciowego

— na podstawie
podrecznika omawia
informacje wyswietlone
za pomocg polecen
ipconfig oraz ping

— nha podstawie
podrecznika omawia role
poszczegolnych
protokotow sieciowych

— samodzielnie postuguje
si¢ poleceniami ipconfig
oraz ping w celu
sprawdzenia parametrow
polaczen sieciowych

— samodzielnie opisuje
poszczegolne dane
odczytane za pomoca
ipconfig oraz ping

— samodzielnie korzysta z
automatycznych narze¢dzi
konfiguracji sieci

— samodzielnie omawia
role poszczegdlnych
protokolow sieciowych

— samodzielnie
konfiguruje potaczenie
sieciowe z pomini¢ciem
nastaw automatycznych

Kupujemy $wiadomie,
czyli poznajemy
parametry urzadzen
peryferyjnych

Rozdziat 30

— umie oszacowac koszty
wydruku dla danego typu
lub modelu drukarki
—rozpoznaje i nazywa
wejscia sygnatowe w
monitorach

— wie, do czego stuzy
skaner

— wymienia parametry
drukarek

— na podstawie
podrecznika okresla
wplyw poszczegolnych
parametréw drukarek na
jakos$¢ druku

— na podstawie
podrecznika omawia
parametry monitorow
— na podstawie
podrecznika omawia
parametry skanerow

— na podstawie
podrecznika omawia
cechy i parametry
poszczegdlnych typow
drukarek i ich wptyw na
wybor dokonywany ze
wzgledu na zastosowanie
— okresla parametry
monitoréw oraz wplyw
formatu obrazu na
zastosowanie na réoznych
stanowiskach

— samodzielnie analizuje
parametry urzadzen
peryferyjnych i ocenia ich
przydatno$¢ do
konkretnego zastosowania
— samodzielnie wyjasnia
zalety i wady roznych
rodzajow ekranow
monitorow

— potrafi na podstawie
danych katalogowych
trafnie dobra¢ urzadzenie
peryferyjne, biorac pod
uwage wymagania
uzytkownika
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Temat Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
I. Opracowania rozwiazan probleméw wybranymi aplikacjami
1. Zespot, czyli — omawia budowe — przedstawia i omawia — omawia przeznaczenie — biegle postuguje si¢ — planuje i organizuje

realizujemy projekty
w chmurze

przyktadowej chmury,
wymieniajac jej
podstawowe sktadniki.

przyktadowy schemat
struktury chmury
informatycznej;

— wymienia najczesciej
spotykane w chmurach
narzedzia (dysk, edytor,
arkusz, kalendarz itp.);
— wie, ze chmur¢ mozna
wykorzystaé do pracy
zespotowe;j.

elementéw chmury uzytej
na zajeciach;

— poréwnuje dziatanie
programoéw z chmury

z ich odpowiednikami

z aplikacji
komputerowych;

— postuguje si¢ chmurg

W stopniu wystarczajacym
do wykonywania edycji
dokumentu, kopiowania
plikow itp.;

— podaje, ktore aplikacje
mozna wykorzysta¢ do
organizacji pracy zespotu.

programami i dyskami
sieciowymi;

— przygotowuje chmure
do pracy zespolu,
konfigurujac kalendarz,
udostepniajac foldery

i pliki itp.

prace zespotu w chmurze;
— postuguje si¢ kilkoma
chmurami (np. Google

i OneDrive).

2. Tutorial, czyli jak
tworzy¢ pomoce
i instrukcje obstugi

— wie, czym sg style

i szablony;

— zmienia styl w trakcie
edycji dokumentu.

— prawidtowo dobiera
style do tresci zawartej
w dokumencie;

— wie, ze mozna
samodzielnie definiowaé
style i szablony;

— uruchamia edycje
wykorzystujaca gotowy
szablon oferowany przez
edytor.

— dobiera styl i szablon
zgodnie z planowang
zawarto$cig i tematem
dokumentu;

— na podstawie
podrecznika definiuje
szablon i styl dokumentu;
— odnajduje w sieci (np.
w chmurze) szablony dla
r6znych dokumentow.

— definiuje szablon i styl
dokumentu;

— projektuje szablony dla
réznych edytorow (np.
LibreOffice Draw) i ich
uzywa.

3. Rozbudowana
struktura, czyli
korzystamy z konspektu
w edytorze tekstu

—rozumie i omawia
pojecie konspektu,

— wie, czym jest akapit

i jakg petni funkcje

w edycji i formatowaniu
tekstu.

— na podstawie
podrecznika tworzy
konspekt dokumentu;
— na podstawie
podrecznika dzieli
dokument na sekcje

i kolumny.

— samodzielnie tworzy
konspekt dokumentu;
— samodzielnie dzieli
dokument na sekcje i
kolumny;

— tworzy spis tre$ci na
podstawie konspektu.

— uzasadnia stosowanie
podzialu dokumentu
tekstowego na sekcje lub
kolumny;

— stosuje rézny podziat na
niektorych stronach
(sekcjach) dokumentu.

— stosuje podzialy i sekcje
w réznych edytorach
tekstu.
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4. Broszura, czyli jak
projektowaé duze
dokumenty

— wstawia do
dokumentéw SmartArt
i Ksztalty.

— uzasadnia wybor danego
ksztattu lub ilustracji
SmartArt;

— na podstawie
podrecznika tworzy spisy
ilustracji i tabel.

— ha podstawie podrecz-
nika lub tutoriali zmienia
domyslne opcje edytora
oraz automatyczne spisy
tresci, tabel i ilustracji;

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
aktualizuje spisy po
zmianach.

— samodzielnie zmienia
domyslne opcje edytora
oraz automatyczne spisy
tresci, tabel i ilustracji,

— samodzielnie aktualizuje
spisy po zmianach;

— decyduje, ktére z opcji
domyslnych zmieni¢

i uzasadnia swoj wybor.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytorow (np.
LibreOffice).

5. Recenzja, czyli
proponujemy poprawki
w tekscie

— odczytuje i interpretuje
dokumenty, w ktorych
zastosowano tryb recenzji;
— odczytuje notatki

i zaznaczenia w Adobe
Acrobat Reader DC.

— nha podstawie
podrecznika uzywa opcji
Recenzja w Word

i wstawiania komentarzy
w dokumencie PDF.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
uzywa opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy
w Word oraz opcji
wstawiania komentarzy

i zaznaczania fragmentow
w dokumencie PDF;

— uruchamia opcje
$ledzenia zmian.

— samodzielnie uzywa
opcji Recenzja do
proponowania zmian

w dokumencie;

— samodzielnie uzywa
opcji wstawiania
komentarzy i zaznaczania
fragmentow

w dokumencie PDF;

— analizuje wynik dziata-
nia opcji porownywania
dokumentow.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytorow (np.
LibreOffice);

— przedstawia dokument
Z innego przedmiotu lub
projektu, w ktorym uzyt
opcji Recenzja dla
dokumentu Word lub
Notatka dla PDF.

I1. Rozwijanie kompetencj

i spolecznych

6. Informatyka pokonuje
schody, czyli nikt nie
powinien by¢

wykluczony

— wymienia cechy
aplikacji ratujgcych zycie
lub utatwiajacych
funkcjonowanie osobom
niepelnosprawnym.

— znajduje i instaluje
wiarygodne aplikacje
ratujace zycie lub
zdrowie;

— wymienia urzadzenia
peryferyjne do
monitorowania
parametré6w organizmu,
— postuguje si¢
translatorem jezykow.

— ocenia jako$¢ aplikacji
ratujace zycie lub
zdrowie;

— ocenia jako$¢ aplikacji
utatwiajacych funkcjo-
nowanie osobom niepet-
nosprawnym i starszym;
— wymienia cechy dobrej
strony dostosowanej do
potrzeb 0so6b
niepetnosprawnych;
—uzywa peryferiow
monitorujgcych stan
organizmu.

— dobiera peryferia

i aplikacje pomagajgce
w ratowaniu zycia lub
zdrowia;

— omawia cechy
dobranych przez siebie
aplikacji i poréwnuje ich
jakosé,

— pokazuje przyktady
stron przystosowanych do
potrzeb 0séb
niepetnosprawnych.

— projektuje strony
przystosowane do potrzeb
0s0b niepetnosprawnych;
— korzysta z translatora

w trybie offline.

7. Platformy ucza, czyli

— wymienia podstawowe

— wymienia zalety i wady

— opisuje przyktadowa

— wymienia wlasciwosci

— uklada scenariusz lekcji
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rola e-learningu w nauce
i pracy

roéznice miedzy
nauczaniem zdalnym
a klasycznym.

e-learningu;
— korzysta z gotowych
lekcji e-learningowych.

strukture lekcji
e-learningowej;

— opisuje przyktadowy
cykl nauczania
e-learningowego.

wybranego systemu do
tworzenia i prowadzenia
kurséw e-learningowych;
— poréwnuje zalety i wady
e-learningu i nauczania
tradycyjnego;

— znajduje w sieci kursy
e-learningowe na dany
temat i odczytuje, na
jakich warunkach mozna
w nich uczestniczy¢.

e-learningowej i wskazuje
réznice w poroéwnaniu
z tradycyjna lekcja.

8. Mozesz by¢
administratorem, czyli jak
zarzadzaé platforma
e-learningowa

— omawia warunki, jakie
musi spetnia¢ platforma
e-learningowa.

— uruchamia aplikacje
Classroom;

— wymienia elementy,
ktére powinny sie znalez¢
w strukturze kursu
e-learningoweqo;

— na podstawie opisu

z podrecznika tworzy
lekcje w Classroom.

— projektuje przyktadowsg
strukture kursu
e-learningowego;

— Z niewielkg pomoca
podrecznika tworzy
lekcje, dodaje temat zajec
w Classroom.

— projektuje strukture
kursu e-learningowego na
zadany temat (np.
konkursu
matematycznego lub
tematu informatycznego)
i tworzy ja w Classroom;
— testuje poprawno$é
dziatania kursu.

— uktada kurs
e-learningowy w innej
platformie niz Classroom.

9. Zasoby i testy, czyli
wypetniamy kursy trescia

— wymienia rodzaje
zasobow, ktore mozna
umieszczac¢ w kursach
e-learningowych.

— objasnia role
poszczegolnych rodzajow
zasobow kursow
e-learningowych;

— wymienia rodzaje pytan
testowych, jakie moga sie
znalez¢ w testach online.

— dzieli zasoby kursow
wedtug réznych kryteriow
(np. funkcji petnionej

w Kkursie);

— z niewielkg pomoca
podrecznika umieszcza

w Classroom gotowe
zasoby edukacyjne i testy;
— zaprasza uzytkownikow
do korzystania z kursu.

— tworzy cz¢$¢ zasobow,
ktore umiesci

w Classroom;

— tworzy krotkie testy

w Classroom.

— umieszcza zasoby
w innej platformie niz
Classroom.

111. Bazy danych

10. Jak gromadzi¢
informacje, czyli
komputerowe bazy
danych

— podaje przyktady baz
danych, z ktorych
korzysta (np. w telefonie);
— definiuje pojecie bazy
danych.

— wymienia wszystkie
elementy bazy danych
opisane w podrgczniku.

— omawia przeznaczenie
poszczegolnych
elementodw bazy danych.

— opisuje czynnosci
wykonywane w trakcie
projektowania bazy
danych.

— opisuje zaleznosci
mig¢dzy poszczegdlnymi
elementami bazy danych.

11. Tabele, czyli jak

— wymienia przyktadowe

—uzasadnia wyb6r danych

— samodzielnie tworzy

— tworzy klucze;

— wykonuje czynnosci
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utworzy¢ baze¢ danych

dane, ktore powinna
zawiera¢ baza
uczestnikow projektu.

dla bazy uczestnikow
projektu;

— na podstawie
podrecznika tworzy tabele
bazy danych zgodnie ze
zdefiniowanymi danymi
dla uczestnikow projektu;
— rozumie znaczenie tabel
w bazie danych.

kolejne tabele projektu;

— korzystajac z kreatora
odno$nikow, tworzy je dla
pol tabeli, wybierajac
wskazane w podregczniku;
— umieszcza dane

w tabelach;

— omawia znaczenia
klucza;

— postuguje si¢ pojeciami
zwigzanymi z bazami

danych.

— tworzy odnosniki dla
pol tabel;

opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

12. Relacje i pytania,
czyli jak uczynié baze
uzyteczng

— wyjasnia znaczenie
relacji miedzy tabelami
bazy.

— wyjasnia réznice migdzy
rodzajami relacji.

— tworzy klucz
zewnetrzny,

— uzywa kreatora relacji
migdzy tabelami;

— wypelnia pola tabel
powiazanych za pomoca
kreatora;

— na podstawie
podrecznika tworzy
relacje za pomoca
narzedzia Relacje.

— samodzielnie tworzy
relacje za posrednictwem
kreatora i narzedzia
Relacje;

— thumaczy sens tworzenia
relacji i efekt ich dziatania
w przyktadzie z ¢wiczen.

— wykonuje czynnoéci
opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

13. Kto pyta nie btadzi,
czyli jak korzystac z baz
danych Access

— wyjasnia znaczenie
pojecia kwerenda;

— wyjasnia, na czym
polega filtrowanie

w informatyce.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
tworzy kwerende,
uzywajac kreatora;

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;

— samodzielnie tworzy
kwerende, uzywajac
kreatora;

— samodzielnie
modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;

— planuje kwerende i ja
opracowuje;

— prawidtowo decyduje
0 wyborze filtrowania,
sposobie sortowania;

— wykonuje eksport tabel
do innych formatow (np.
Excel).

— wykonuje czynnosci
opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

14. Czy to mozliwe, czyli
baza danych w arkuszu
Excel

— omawia analogie
w tworzeniu tabel w
Access i Excel.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
tworzy tabele w Excel

z naglowkami;

— samodzielnie tworzy
tabele w Excel
z naglowkami;
— samodzielnie tworzy

— planuje i wykonuje
czynnoS$ci tworzenia bazy
w Excel;

— dobiera kryteria

— wykonuje czynnosci
opisane dla Excel takze
w innym arkuszu (np.
LibreOffice Calc).
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— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
tworzy liste rozwijang.

liste rozwijana;

— stosuje sortowanie
wedtug wskazanych
kryteriow;

— wstawia narzedzia do
paska Szybki dostep.

sortowania;
— przenosi tabele z bazy
danych do Excel.

15. Wiedza w sieci, czyli
internet madrych ludzi

—wyszukuje informacije
w domyslnej
wyszukiwarce
przegladarki internetowej;
— omawia znaczenie
zachowania praw
autorskich i podstawy
licencji CC.

— na podstawie
podrecznika zmienia
domyslng wyszukiwarke
w przegladarce Firefox,
— na podstawie
podrecznika
uszczegbdtowia dane

w wyszukiwarce w celu
zwigkszenia
prawdopodobienstwa
dotarcia do szukanej
informacji;

— na podstawie
podrecznika wyszukuje za
pomoca obrazu.

—uzasadnia celowos¢
korzystania z r6znych
wyszukiwarek;

— pozyskuje informacje

z baz danych (np.
europeana.eu);

— thumaczy podstawy i cel
dziatania botow
indeksujacych;

— thumaczy na przyktadzie
konieczno$é
uszczegOlowiania zapytan
do wyszukiwarki;

— korzysta

z zaawansowanych opcji
wyszukiwarek;

— ocenia wiarygodnos¢
zrédel, wymieniajac cechy
0 niej $wiadczace.

— planuje uzycie
odpowiednigj
wyszukiwarki;

— $wiadomie wybiera bazg
danych do wyszukiwania
konkretnych informacji;
— trafnie dobiera stowa
kluczowe zaréwno w
opcjach gtéwnych, jak

i zaawansowanych
wyszukiwarek;

— zmienia wyszukiwarki
domyslne w roznych
przegladarkach
internetowych.

— omawia cechy r6znych
wyszukiwarek
internetowych i ocenia ich
przydatnos¢ do
konkretnego zadania.

1V. Programowanie stron

internetowych

16. HTML, czyli
przegladarka interpretuje
jezyk programowania
stron

— omawia role
znacznikéw w jezyku
HTML.

— omawia role
przegladarki internetowe;j
w kontekscie jezyka
HTML;

— instaluje, uruchamia

i korzysta ze wskazanego
edytora, np. Notepad+
skonfigurowanego dla
HTM5;

— korzysta z opisOw
najczesciej uzywanych

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
konfiguruje edytor do
uktadania programéw
w HTMLS5;

— na podstawie
podrecznika uktada proste
programy stron, np.
wyswietlajace tekst

z zachowaniem

— dobiera odpowiedni
edytor do edycji
programéw w HTML5

i uzasadnia swoj wybor;
— konfiguruje edytor;

— tworzy proste strony
internetowe zawierajace
sformatowany tekst.

— tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTMLS.
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znacznikow (np.
z podrecznika).

prawidtowej struktury
programu;

— samodzielnie objasnia
role CSS w projektowaniu
wygladu strony.

17. Budujemy strong,
czyli tabele, listy i inne
elementy dobrej strony

— omawia znaczenie list w
programie HTMLYS5;

— uruchamia w
przegladarce gotowy
program strony w HTMLS
np. z przyktadu z
podrecznika.

— na podstawie
podrecznika uruchamia
programy z przyktadow;
— na podstawie
przyktadow omawia role
list, definicji i tabel;

— ttumaczy istote

i przeznaczenie
hipertekstu.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
tworzy w kodzie HTML
listy uporzadkowane

i nieuporzadkowane oraz
omawia ich znaczenie;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
tworzy listy definicji

z dodanymi naglowkami;
— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
tworzy tabele w HTML.

— samodzielnie tworzy

w kodzie HTML listy
uporzadkowane

i nieuporzadkowane oraz
omawia ich znaczenie;

— samodzielnie tworzy
listy definicji z dodanymi
nagtowkami;

— samodzielnie tworzy
tabele w HTML;

— planuje uzycie
odpowiednich konstrukcji
do projektowanej strony;
—uzywa atrybutéw

w konstrukcji hipertekstu.

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTMLS5.

18. Tabele i grafika, czyli
kolejne sktadowe stron
internetowych w HTML

— wymienia zasady
przygotowania grafiki do
publikacji na stronie
uwzglednieniem
wymiarow

i rozdzielczoSci.

— na podstawie
podrecznika wstawia
przygotowang przez
nauczyciela grafike do
gotowego kodu strony,

— na podstawie
podrecznika thumaczy
znaczenie wymiarow

i skalowania dla szybkosci
wczytywania strony.

— okresla parametry
zdjecia, biorgc pod uwage
jego miejsce na stronie;

— zZmienia parametry
zdjecia przeznaczonego
na strong za pomoca
prostych narzedzi systemu
Windows.

— planuje miejsce na
grafike;

— przygotowuje grafike do
publikacji na stronie;

— umieszcza zdjecia

w planowanym miegjscu

i formacie na stronie

w HTML;

— tworzy odno$nik

z elementu graficznego
umieszczonego na stronie
w HTML.

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTML5 z zastosowaniem
elementow graficznych.

19. Sktadnia stylow, czyli
jak CSS pomaga

W programowaniu
wygladu strony

— objasnia rolg CSS
w kreowaniu wygladu
strony.

— objasnia istotg pliku
stylow i jego potaczenie
z HTML;

— objasnia role CSS

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia zasady taczenia

— samodzielnie omawia
zasady taczenia CSS

Z HTML;

— samodzielnie uktada

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTML5 z zastosowaniem
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w projekcie strony.

CSS z HTML,;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
uktada proste pliki stylow
CSS formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
wyjasnia znaczenie
naglowkow i blokow

w stosowaniu CSS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
wyjasnia znaczenie sekcji
i selektora.

proste pliki stylow CSS
formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie naglowkow

i blokéw w stosowaniu
CSS;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie sekcji

i selektora;

— projektuje uzycie CSS
do formatowania stylu
tekstu na stronie.

CSs.

20. Pliki stylow, czyli
CSS w akgji

— objasnia dziatanie

i znaczenie odsytaczy na
stronie w HTML;

— omawia rol¢ menu na
stronie.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia znaczenie
selektorow i ich atrybutow
w pliku CSS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia pojecie
walidacja.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
tworzy pliki HTML i CSS
z menu z przyciskami,
wykorzystujac przyktady;
— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
uzywa pseudoklas

z przyktadu do okreslenia
interakcji klawisza

z kursorem,

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
rozmieszcza elementy,
tworzac prosty layout
strony.

— samodzielnie tworzy
pliki HTML i CSS z menu
z przyciskami,
wykorzystujac przyktady;
— samodzielnie uzywa
pseudoklas z przyktadu do
okreslenia interakcji
klawisza z kursorem,

— samodzielnie
rozmieszcza elementy,
tworzac prosty layout
strony;

— zmienia wyglad

i atrybuty menu

z przykladu,

— zmienia potozenie
elementow strony;

— stosuje rdzng orientacje
elementow menu,

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTML5 z zastosowaniem
CSS, zawierajace menu

i efekty interakcji

z kursorem.
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— przeprowadza walidacje
strony.

22. Widoczna
w internecie, czyli jak
opublikowac¢ stron¢

— omawia funkcje domeny
internetowej;

— wskazuje przynajmniej
jedna firme (strong
internetowa) zajmujaca
si¢ rejestracjg domen.

— omawia proces
wczytywania strony
internetowej do
przegladarki i role
domeny;

— Omawia znaczenie
niektorych domen (np.
.com, .pl, .edu);
—wskazuje, jakie ustugi
musi uruchomi¢ lub
zamowié, by strona byla
widoczna w sieci.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
opisuje na przyktadzie
proces rezerwacji
domeny;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
zaktada konta na
darmowym serwerze z
ustuga hostingowa (np.
cha.pl);

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
wysyla pliki strony do
serwera Www.

— samodzielnie opisuje na
przyktadzie proces
rezerwacji domeny;

— samodzielnie zaktada
konta na darmowym
serwerze z ushuga
hostingowa (np. cba.pl);
— samodzielnie wysyta
pliki strony do serwera
WWW;

— sprawdza zaje¢tos¢
domen, ktérymi jest
zainteresowany;

— korzysta z klienta FTP
nie tylko do przesylania
plikow strony.

— wskazuje, jak zarzadzaé
domeng i ustuga
hostingowa na
przyktadzie swojego
konta.

23. CMS, czyli system
zarzadzania trescig strony
internetowej

— omawia definicj¢ CMS;
— wskazuje, do czego
stuzy CMS i wymienia
kilka najpopularniejszych
(w tym Joomlai
WordPress).

— omawia proces
przygotowan do instalacji
CMS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
instaluje srodowisko
serwerowe (np. Laragon),
aw nim CMS (np.
WordPress);

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
loguje si¢ do panelu
sterowania CMSem (np.
WordPress).

— samodzielnie instaluje
srodowisko serwerowe
(np. Laragon), a w nim
CMS (np. WordPress);

— samodzielnie loguje sie
do panelu sterowania
CMSem (np. WordPress).

— dobiera odpowiedni do
tematu strony CMS

i uzasadnia swoj wybor;
— wyjasnia koniecznos¢
instalacji bazy danych dla
CMS;

—uzywa wirtualnego
srodowiska serwera do
testowania dziatania
roéznych stron
internetowych.

— buduje ciekawe strony
internetowe za pomocg
r6znych CMS.

24. Panel i skorki, czyli

— wyjasnia znaczenie

— odr6znia motywy od

— nha podstawie

— samodzielnie instaluje

— planuje i realizuje
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tworzymy strong w CMS

szablonu (skorki)

w systemie CMS;

— przeglada oferowane
w sieci skorki dla
WordPress.

szablonoéw;

— Omawia znaczenie

i funkcje motywow

w szablonach;

— na podstawie
podrecznika wypetnia
trescig strong zbudowang
na bazie szablonu.

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
instaluje w CMS
wskazany szablon;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
dobiera motyw i zmienia
go w razie potrzeby;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
modyfikuje motyw skorki;
— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
wypetnia trescig strone,
tworzac nowe wpisy;

— na podstawie
podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrodet
umieszcza na stronie
elementy graficzne.

w CMS wskazany
szablon;

— samodzielnie dobiera
motyw i zmienia go

W razie potrzeby;

— samodzielnie
modyfikuje motyw skorki;
— samodzielnie wypetnia
trescig strong, tworzac
nowe wpisy;

— samodzielnie umieszcza
na stronie elementy
graficzne;

— trafnie dobiera szablon
i motyw do tresci
przysztej strony i
uzasadnia swoj wybor;
— administruje strona,
wykorzystujac panel
sterowania;

— dodaje i usuwa
uzytkownikow CMS

i nadaje im uprawnienia;
— umieszcza na stronie
filmy i inne elementy
multimedialne.

wlasne projekty stron na
bazie CMS.

25. Szybkie i tatwe, czyli
programy do tworzenia
stron internetowych

— omawia, jak zapisa¢
tekstowy dokument Word
w formacie HTML;
—wymienia kilka
systemow darmowych
blogdw.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
eksportuje do formatu
HTML dokumenty Word
i Excel,

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
zaktada konto w systemie
darmowych blogoéw

— samodzielnie eksportuje
do formatu HTML
dokumenty Word

i Excel;

— samodzielnie zaktada
konto w systemie
darmowych blogéw
wskazanym przez
nauczyciela;

— formatuje dokumenty
Word i Excel w taki

— prawidtowo

i estetycznie rozmieszcza
elementy graficzne, wzory
itp. w eksportowanym
dokumencie;

— testuje w §rodowisku
serwerowym (np.
Laragon) strony
utworzone podczas
eksportu dokumentéw do
HTML, zachowujac przy

— prowadzi wlasnego
bloga na ciekawy temat.
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wskazanym przez
nauczyciela.

sposob, by po eksporcie
do HTML powstata
estetyczna i funkcjonalna
strona;

— Wypetnia tre$cia blog
utworzony w darmowym
systemie blogdw.

tym uktad folderow;
— wypelnia ciekawa
trescig wlasnego bloga.

V. Algorytmy i programowanie

26. Powtarzanie w petli
czyli iteracja

— omawia na
prawdziwych przyktadach
iteracje

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje przyktadowe
algorytmy iteracyjne;
— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
rozpoznaje procesy
iteracyjne.

— samodzielnie analizuje
przyktadowe algorytmy
iteracyjne;

— samodzielnie rozpoznaje
procesy iteracyjne;
—wskazuje

w przyktadowych
algorytmach miejsca,
ktére decyduja

o iteracyjnosci
opisywanego procesu;

— analizuje przykladowy
program.

— uktada algorytmy

z podejsciem iteracyjnym
i uktada na ich podstawie
programy;

— wskazuje instrukcje,
ktore decyduja

o iteracyjnosci podejscia
do realizacji algorytmu.

27. Sortowanie
babelkowe, czyli kazda
liczba jest mniejsza od
maksymalnej lub jej

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia budowe tablicy

— na podstawie
podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje dziatanie

— omawia istot¢ metody
sortowania babelkowego;
— omawia dziatanie
przyktadowego algorytmu

— uktada algorytm
sortowania babelkowego;
— weryfikuje poprawnosé
dziatania programu na

— uktada program
sortujagcy metoda
babelkowg w innym
jezyku niz C++ (np. Java).

roéwna jednowymiarowej; algorytmu sortowania opartego o metode przyktadach.
— na podstawie babelkowego W postaci sortowania babelkowego;
podrecznika lub innych listy krokow i schematu — sprawdza dziatanie
wiarygodnych zrodet blokowego; algorytmu na przyktadach.
omawia istote sortowania | — na podstawie
babelkowego. podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
analizuje przyktad
sprawdzajacy poprawnos¢
dzialania algorytmu.
28. Przez wstawianie, — na podstawie — na podstawie — samodzielnie na — uktada algorytm — uktada program

czyli jeszcze

podrecznika lub innych

podrecznika lub innych

przyktadzie omawia istotg

sortowania ,,przez

sortujacy metoda ,,przez
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o porzadkowaniu liczb

wiarygodnych zrodet
omawia istote sortowania
,»przez wstawianie”.

wiarygodnych zrodet
analizuje dziatanie
algorytmu sortowania
babelkowego w postaci
listy krokéw i schematu

metody sortowania ,,przez
wstawianie”;

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowego
algorytmu opartego

wstawianie” w postaci
listy krokéw i schematu
blokowego;

— weryfikuje poprawnos$é
dzialania programu na

wstawianie” W innym
jezyku niz C++ (np. Java).

,»przez wstawianie”; 0 metode sortowania przyktadach.
— analizuje przyktad ,»przez wstawianie”,
sprawdzajacy poprawno$¢ | — sprawdza dziatanie
dziatania algorytmu. algorytmu na przyktadach.
29. Komputer porzadkuje, | —na podstawie — na podstawie — nha podstawie — uktada programy — proponuje inne od

czyli uktadamy programy
sortujace

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
weryfikuje dziatanie
przyktadowych, gotowych
programow.

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje przyktadowe
programy i wskazuje
miejsca, w ktorych sa
wykonywane
najwazniejsze dla metody
dziatania.

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
uktada programy
sortujace;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
uzasadnia uzycie danych
instrukcji

w przyktadowych
programach.

sortujace wedtug obu
metod i weryfikuje
poprawnos¢ ich dziatania;
— wskazuje instrukcje

i rozkazy realizujace istote
metody.

przyktadowych
rozwigzania programowe;
— uktada programy
realizujace algorytmy
sortowania babelkowego
i ,,przez wstawianie”
wedlug wtasnego
pomysthu.

30. Fibonacci i jego wzor,
czyli generujemy kolejne
liczby ciagu

— wie kim byt i kiedy zyt
Fibonacci;

— zna zastugi
Fibonacciego dla rozwoju
cywilizacji.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia na gotowym
przyktadzie istote ciagu
Fibonacciego;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje dziatanie
przyktadowego algorytmu
obliczajacy kolejne
elementy ciagu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego.

— samodzielnie omawia na
gotowym przyktadzie
istote ciggu Fibonacciego;
— samodzielnie analizuje
dziatanie przyktadowego
algorytmu obliczajacy
kolejne elementy ciagu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego;

— uktada algorytm
obliczajacy okreslong
liczbe liczb ciggu
Fibonacciego;

— analizuje program

w jezyku C++ utozony
wedlug przyktadowego

— uktada program

w jezyku C++ obliczajacy
n kolejnych elementow
ciaggu Fibonacciego;

— testuje poprawno$é
dziatania swojego
programu na przyktadzie.

— proponuje rozwigzanie
problemu obliczania
n-tego elementu ciggu
Fibonacciego.
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| algorytmu.
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